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“PROGRAMA CICLO LECTIVO 2026"

Programa reconocido oficialmente por Resolucién N2 93/2023-D

Espacio curricular: Produccion de Materiales parala Educacién a Distanciay Virtual
Caodigo (SIU-Guarani): 07414 0

Departamento de Ciencias de la Educacion y Formacion Docente
Ciclo lectivo: 2026

Carrera: Profesorado Universitario en Ciencias de la Educacion
Plan de Estudio: Ord. n° 022/2021-C.D.

Formato curricular: Seminario

Caracter del espacio curricular:

Ubicacion curricular: electiva

Afio de cursado: 4

Cuatrimestre: 2

Cargahorariatotal: 70

Carga horaria semanal:

Creditos: 5

Equipo de Cétedra:

o Profesor Titular CABEZAS Teresa Fernanda
¢ Profesor Adjunto ENCINA Natalia Florencia

Fundamentacion:

La expansion de la educacién digital, la consolidacion de los entornos virtuales de aprendizaje y e crecimiento
del ecosistema tecnoldgico han modificado profundamente las formas de ensefiar, aprender, producir y distribuir
conocimiento. En este contexto, la produccion de materiales educativos deja de ser una tarea técnica para
convertirse en una préctica pedagégica complegja que requiere capacidades de andlisis, disefio, validacion,
comunicacion y evaluacion.

Actualmente, los profesionales de la educacion participan en multiples escenarios de produccién de contenidos:
aulas virtuales, proyectos de formacion en linea, disefios instruccionales, programas de capacitacion, experiencias
hibridas, recursos multimedia y entornos mediados por inteligencia artificial. Estas transformaciones demandan
competencias que trasciendan el dominio instrumental de herramientas especificas y permitan comprender los
procesos que intervienen en la produccion de material es educativos de calidad.

Desde esta perspectiva, la asignatura se propone formar docentes capaces de actuar como curadores de
contenidos, productores de materiales y productores de experiencias de aprendizaje, desarrollando una mirada
critica sobre la relacion entre pedagogia, comunicacion, tecnologiay cultura digital .

La propuesta reconoce a la inteligencia artificial como una tecnologia transversal que atraviesa los procesos
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contemporaneos de busqueda, validacion, disefio, produccién y difusion de contenidos. Su incorporacion se
abordara desde una perspectiva ética, criticay profesional, promoviendo précticas responsables y fundamentadas
gue permitan aprovechar sus potencialidades sin perder de vistala centralidad de las decisiones pedagdgicas.

A diferencia de otros espacios centrados principalmente en € aprendizaje de herramientas tecnoldgicas, esta
asignatura busca desarrollar competencias transferibles vinculadas a los procesos de curacion, disefio, produccion,
validacion y difusion de materiales educativos. El propésito es que los futuros profesionales puedan adaptarse
criticamente a la evolucion permanente de las tecnologias y actuar con solvencia en diversos contextos educativos
presentesy futuros.

Aportesal perfil de egreso:

Este espacio curricular contribuye alaformacion de profesionales capaces de:

Disefiar material es educativos para entornos presenciales, hibridosy virtuales.

Seleccionar y validar recursos educativos digitales mediante criterios pedagdgicos, éticosy técnicos.

Coordinar procesos de produccién de contenidos en equipos interdisciplinarios.

Disefiar experiencias de aprendizaje mediadas por tecnologias digitales.

Utilizar inteligencia artificial de manera critica, éticay profesional.

Gestionar proyectos de educacién adistanciay formacion virtual .

Construir unaidentidad profesional digital sustentada en evidencias de aprendizaje y produccion.

Competencias especificas

Al finalizar la asignatura se espera que los estudiantes sean capaces de:

Identificar, evaluar y seleccionar recursos digitales para la ensefianza considerando objetivos de aprendizaje,
contexto y enfoque pedagdgico.

Disefiar y producir materiales educativos digitales utilizando criterios de calidad, accesibilidad y pertinencia
didéctica.

Integrar tecnologias emergentes e inteligencia artificial en procesos de disefio y produccion educativa desde una
perspectiva éticay profesional.

Gestionar recursos educativos digital es respetando principios de autoria, licenciamiento abierto y accesibilidad.
Disefiar propuestas de aprendizaje mediadas por tecnologias digitales orientadas a distintos contextos y
destinatarios.

Comunicar conocimientos y producciones mediante diversos formatos y lenguajes digitales.

Trabgjar colaborativamente en contextos de produccion educativa simulando escenarios profesionales reales.
Construir y comunicar unaidentidad profesional digital mediante la elaboracién de un portafolio de evidencias.
Competencias Digitales Transversales

Competencias digitales transversales

En articulacién con las competencias pedagdgicas del espacio curricular, se promoverd e desarrollo de
competencias digitales transversales necesarias para desempefiarse critica y profesionalmente en entornos
digitales de ensefianzay aprendizaje.

Al finalizar el cursado, |os estudiantes seran capaces de:

Comunicacion y colaboracion digital

Utilizar tecnologias digitales para comunicar ideas, producciones y proyectos educativos en diversos formatos y
plataformas.

Participar activamente en comunidades de aprendizaje y espacios colaborativos mediados por tecnologias
digitales.

Trabajar en equipos interdisciplinarios utilizando herramientas digitales de gestion, produccion y comunicacion.
Co-crear recursos, materiales y propuestas educativas de manera colaborativa.

Construir y gestionar unaidentidad profesional digital coherente con su perfil académico y profesional.

Gestion de lainformacion y del conocimiento

Buscar, seleccionar, organizar y validar informacion digital mediante criterios académicos, pedagégicosy éticos.
Utilizar estrategias de curacion de contenidos para gestionar |a sobreabundancia informativa.

Evaluar criticamente la calidad y confiabilidad de recursos digitales e informacion generada mediante inteligencia
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artificial.

Creacion de contenidos digitales

Disefiar, adaptar y producir contenidos educativos en multiples formatos.

Integrar recursos multimedia, herramientas digitales e inteligencia artificial en procesos de produccion educativa.
Aplicar principios de accesibilidad, comunicacién visual y disefio educativo en la elaboracion de materiales.

Uso ético y responsable de las tecnologias digitales

Utilizar tecnologias digitales e inteligencia artificial de manera ética, criticay profesional.

Reconocer aspectos vinculados con autoria, licencias abiertas, privacidad y proteccion de datos.

Analizar lasimplicancias pedagdgicas y éticas del uso de tecnologias emergentes en educacion.

Aprendizaje auténomo y desarrollo profesional

Gestionar de manera autonoma procesos de aprendizaje en entornos digitales.

Utilizar herramientas digitales para planificar, monitorear y evaluar su propio progreso.

Participar en procesos de autoeval uacion y reflexidn sobre las producciones realizadas.

Construir evidencias de aprendizaje mediante |a el aboracion de un portafolio profesiona digital.

Desarrollar creatividad, pensamiento critico y capacidad para resolver problemas complegos en contextos
educativos mediados por tecnologias.

Expectativas de logr o:

Al finalizar el cursado los estudiantes serén capaces de:

Curar, disefiar y producir material es educativos digitales con fundamento pedagdgico.

Utilizar lainteligencia artificial como herramienta de apoyo parala produccion educativa.

Analizar criticamente tendencias y formatos emergentes de produccion de contenidos.

Disefiar experiencias educativas apoyadas en recursos digitales diversos.

Elaborar y sostener criterios de validacion de materiales educativos.

Construir un portafolio profesional digital que integre las evidencias desarrolladas durante € cursado.

Comunicar y difundir producciones educativas en entornos digitales.

EJE N° 1: El docente curador de contenidos

Curacion de contenidos en contextos educativos. Rol del docente como curador. Gestion del conocimiento y
remix educativo. Recursos Educativos Abiertos (REA). Criterios de validacion de recursos digitales. Autoria,
licencias y Creative Commons. Accesibilidad digital. Herramientas digitales de curacion. Inteligencia artificial
aplicada a la busqueda, andlisis y validacion de recursos. Disefio y produccion de curadurias tematicas con
fundamentacion pedagdgica.

EJE N° 2: El docente productor de contenidos

Mediacion pedagégica de contenidos. Mediacion tecnopedagogica. Itinerarios de aprendizaje. Criterios para la
seleccién de formatos. Guiones didacticos multimediales. Procesos de disefio, produccion y validacion. Calidad
de materiales educativos digitales. Coordinacion de equipos interdisciplinarios de produccion. Aplicaciones de
inteligencia artificial para el disefio y la generacion de contenidos educativos. Aspectos éticos vinculados con la
creacion de contenidos mediante |A.

EJE N° 3: El docente productor de aprendizajes

Produccion de materiales educativos como proceso integral. Disefio de experiencias de aprendizaje. Plataformas
para la distribucion y comunicacion de contenidos. Narrativas digitales. Formatos emergentes y alternativos.
Podcasts educativos. Videos breves y microcontenidos. Recursos para redes sociales educativas. Aprendizaje
informal y educacion expandida. Conectivismo y multialfabetizacion. |A aplicada a disefio de experiencias de
aprendizaje. Construccion de identidad profesional digital.

Contenidos:

EJE N° 1: El docente curador de contenidos
Curacion de contenidos en contextos educativos. Rol del docente como curador. Gestion del conocimiento y
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remix educativo. Recursos Educativos Abiertos (REA). Criterios de validacion de recursos digitales. Autoria,
licencias y Creative Commons. Accesibilidad digital. Herramientas digitales de curacion. Inteligencia artificial
aplicada a la busgueda, andlisis y validacion de recursos. Disefio y produccién de curadurias teméticas con
fundamentacion pedagdgica.

EJE N° 2: El docente productor de contenidos

Mediacion pedagdgica de contenidos. Mediacion tecnopedagogica. Itinerarios de aprendizaje. Criterios para la
seleccion de formatos. Guiones didacticos multimediales. Procesos de disefio, produccién y validacion. Calidad
de materiales educativos digitales. Coordinacion de equipos interdisciplinarios de produccion. Aplicaciones de
inteligencia artificial para e disefio y la generacion de contenidos educativos. Aspectos éticos vinculados con la
creacion de contenidos mediante |A.

EJE N° 3: El docente productor de aprendizajes

Produccion de materiales educativos como proceso integral. Disefio de experiencias de aprendizgje. Plataformas
para la distribucién y comunicacion de contenidos. Narrativas digitales. Formatos emergentes y alternativos.
Podcasts educativos. Videos breves y microcontenidos. Recursos para redes sociales educativas. Aprendizaje
informal y educacion expandida. Conectivismo y multialfabetizacion. |A aplicada a disefio de experiencias de
aprendizaje. Construccion de identidad profesional digital.

Propuesta metodol 6gica:

La propuesta se organiza bajo un formato seminario- taller, entendido como un espacio de construccién colectiva
de conocimientos donde los estudiantes aprenden mediante la experimentacion, la resolucién de problemas, la
produccién de materiales y lareflexion sobre las decisiones adoptadas durante €l proceso. Desde esta perspectiva,
la ensefianza no se orienta Unicamente a la transmision de contenidos tedricos, sino a desarrollo de competencias
profesionales que permitan actuar en escenarios educativos atravesados por tecnologias digitales, inteligencia
artificial y nuevas formas de produccién del conocimiento.

La propuesta se apoya en una concepcion de la tecnologia como construccion cultural y como mediacion
pedagogica. En este sentido, se recuperan los aportes de Area Moreira, Cabero Almenara y Litwin, quienes
sefidlan que el valor educativo de una tecnologia no reside en la herramienta en si misma, sino en las decisiones
didacticas que orientan su seleccion, incorporacion y uso en contextos concretos de ensefianza y aprendizaje. Por
ello, la catedra no se centra en el aprendizaje instrumental de aplicaciones especificas, sino en la comprension de
los procesos de curacion, disefio, produccion, validacion y difusion de materiales educativos, entendidos como
competencias transferibles a diferentes contextos profesional es.

Asimismo, €l recorrido propuesto reconoce que los actuales entornos de aprendizaje se caracterizan por la
abundancia de informacién, la diversidad de formatos, la circulacion permanente de contenidos y la presencia
creciente de sistemas de inteligencia artificial. Frente a este escenario, se promueve una formacion que permita a
los futuros docentes actuar como profesionales capaces de seleccionar criticamente informacién, disefiar
mediaciones pedag6gicas, producir contenidos digitales y utilizar tecnologias emergentes con criterios éticos,
pedagdgicosy profesionales.

La catedra incorpora € aula virtual Moodle como un espacio complementario y articulado con los encuentros
presenciales, configurando una verdadera comunidad de aprendizaje ampliada. Los contenidos, actividades y
producciones se encuentran organizados mediante un disefio instruccional tecno-pedagdgico que busca favorecer
laautonomia, la accesibilidad y el acompafiamiento permanente de las trayectorias formativas.

Este disefio implica

Ofrecer un entorno virtual accesible, organizado y de fécil navegacion, acompafiado por orientaciones tutoriales
permanentes.

Favorecer la participacion activa de los estudiantes mediante actividades colaborativas, espacios de intercambio,
produccion compartiday reflexion conjunta.

Integrar diversos formatos comunicacionales y recursos digitales como lecturas, videos, materiales interactivos,
experiencias inmersivas, plataformas colaborativas y recursos generados con inteligencia artificial.

Promover procesos de aprendizaje autbnomo, autorregulacion y seguimiento del propio progreso.
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Generar situaciones auténticas de produccién que permitan vincular |os contenidos de la asignatura con problemas
reales del campo profesional.

La metodol ogia recupera también aportes de las metodologias agiles de trabajo, especialmente aquellas utilizadas
en contextos de disefio y produccién digital. En consecuencia, se incorporan dinamicas que simulan escenarios
profesionales futuros, tales como la elaboracidn de prototipos, revisiones por pares, presentaciones breves de
proyectos (Elevator Pitch), instancias de Sprint Review, procesos de retroalimentacion continua y validacion
col ectiva de producciones.

A lo largo del cursado, los estudiantes asumiran diferentes roles profesionales vinculados con € disefio de
materiales educativos: curadores de contenidos, productores de recursos, evaluadores, revisores y disefiadores de
experiencias de aprendizaje. De este modo, la propuesta busca acercar la formacién universitaria alas condiciones
reales de trabajo presentes en equipos de produccion educativa, proyectos de educacion virtual, disefio
instruccional y desarrollo de propuestas formativas mediadas por tecnol ogias.

Finamente, la construccion progresiva del Portafolio Profesional Digital actuara como €je articulador de la
experiencia formativa. Cada produccion desarrollada durante los distintos gjes de trabgjo se integrara en este
espacio, permitiendo documentar procesos, reflexionar sobre los aprendizajes alcanzados y construir una
identidad profesional digital sustentada en evidencias de desempefio.

Propuesta de evaluacion:

Laevaluacion sera continua, formativay orientada al acompafiamiento de | as trayectorias de aprendizaje.

Se considerard la evaluacion como una instancia integrada a proceso de ensefianza y aprendizgje, destinada a
favorecer lareflexidn, lamejora continuay el desarrollo progresivo de competencias profesionales.

Se utilizaran diversos instrumentos:

Producciones préacticas por ge.

Curadurias teméticas.

Disefios y prototipos educativos.

Participacion en foros y actividades colaborativas.

Presentaciones publicas.

Elevator Pitch.

Sprint Review.

Autoeval uacion.

Coevaluacion.

Portafolio Profesional Digital Integrador.

Promocién

Laasignatura se desarrollara bajo la modalidad de acreditacion por promocion.

Para obtener la promocion los estudiantes deberan:

Aprobar €l 80% de las actividades obligatorias.

Alcanzar unacalificacion minimade 6 (seis) en las instancias previstas.

Participar de |as actividades de revision y retroalimentacion.

Presentar y aprobar el Portafolio Profesional Digital Integrador.

Cumplir con las condiciones establecidas por la normativainstitucional vigente.

Se contemplarén estrategias alternativas de participacion y acreditacion mediante actividades sincrénicas y
asincronicas en € aulavirtual parafavorecer trayectorias accesibles y acompariadas.

Insignias digitales y certificacién progresiva de competencias

Como parte innovadora del proceso de evaluacion y acompafiamiento de las trayectorias de aprendizaje, la
asignatura incorporard un sistema de insignias digitales destinado a reconocer y visbilizar el desarrollo
progresivo de competencias profesional es vinculadas con la educacion digital.

Cada préctica de aprendizaje propuesta en los distintos g es de la asignatura constituye un desafio formativo y una
oportunidad para demostrar competencias especificas relacionadas con la curacion, produccién y disefio de
experiencias de aprendizaje mediadas por tecnologias digitales.

Por este motivo, una vez aprobadas las producciones correspondientes a cada gje, cada estudiante recibira de
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maneraindividual unainsigniadigital, asociada alas competencias al canzadas durante el proceso formativo.

Las insignias constituyen evidencias verificables del desarrollo de capacidades y permiten reconocer logros
parciales dentro del recorrido formativo, fortaleciendo la autorregulacion, e seguimiento de los avances y la
construccién progresivadel perfil profesional digital.

Instanciaintegradora

Portafolio Profesional Digital

El producto integrador final consistira en la elaboracion de un Portafolio Profesional Digital en formato de sitio
web o plataforma equivalente.

Este espacio funcionara como una evidencia progresiva de las competencias desarrolladas durante toda la
asignatura'y permitira construir unaidentidad profesional digital.
El portafolio deberaincluir:

Presentacion profesional

Perfil académico.

Perfil profesional.

Biografia profesional breve.

Evidencias de aprendizagje

Ejel

Curaduriatemética.

Matrices de validacion.

Reflexidn sobre criterios empleados.

Eje2

Materiales producidos.

Guionesy prototipos desarrollados.

Evidencias del proceso de produccién.

Eje3

Propuestas de aprendizaje disefiadas.

Producciones en formatos alternativos.

Recursos para difusion educativa.

Reflexion profesional

Aprendizajes a canzados.

Uso deinteligencia artificial durante el proceso.

Competencias desarrolladas.

Proyeccion profesional futura.

El portafolio constituird la principal evidencia integradora de la asignatura 'y permitira comunicar competencias,
producciones académicas y experiencias desarrolladas alo largo del cursado.
Criterios de evaluacion

Sevaorara

Capacidad de andlisis critico.

Calidad pedagogica de las producciones.

Coherencia entre objetivos, contenidos y estrategias.

Capacidad de trabajo colaborativo.

Uso éticoy profesional de lainteligencia artificial.
Fundamentacién de | as decisiones adoptadas.

Creatividad e innovacion.

Calidad comunicacional de los materiales.

Construccion de unaidentidad profesional digital.

Calidad, coherenciay progresion del Portafolio Profesional Digital.
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Descripcion del sistema

Segun € articulo 4, Ordenanza N° 108/2010 C.S., € sistema de calificacion se regira por una escala ordinal,
de calificacion numérica, en la que e minimo exigible para aprobar equivaldrdaal SESENTA POR CIENTO
(60%). Este porcentgje minimo se traducira, en la escala numérica, a un SEIS (6). Las categorias
establecidas refieren a valores numéricos que van de CERO (0) a DIEZ (10) y se fija la siguiente tabla de
correspondencias:

RESULTADO Escala Numérica Escala Porcentua

Nota %

NO APROBADO 0%

1a12%

13 a24%

25 a35%

36a47%

48 a 59%

APROBADO 60 a64%

65 a 74%

75 a84%

O[N] |W[IN[FL|O

85 a94%

95 a 100%

=
o

Bibliogr afia:

Eje 1. El docente curador de contenidos

Lecturas obligatorias

AreaMoreira, M., & Pessoa, T. (2012). De lo sdlido alo liquido: Las nuevas alfabetizaciones ante |os cambios
culturales delaWeb 2.0. Comunicar, 19(38), 13-20.

AreaMoreira, M. (2012). El docente como curador de contenidos digitales. Instituto Nacional de Tecnologias
Educativasy Formacion del Profesorado (INTEF).

Gobierno de la Ciudad Auténoma de Buenos Aires. Direccidn General de Planeamiento Educativo. (2023).
Curaduria de materiales didacticos digitales. Ministerio de Educacion.

Reig, D. (2012). Socionomia: ¢V as a perderte larevolucién social? Barcelona: Deusto.

Recursos digitales complementarios

Fundacion Noble. (2023). Guia didactica: como curar contenidos para el aula.

Fundacién Telefénica. (s.f.). ¢Qué eslacuracion de contenidosy por qué es importante en educacion?

ISEP Cérdoba. (2021). El docente como curador de contenidos digitales: la artesania de orientar en tiempos de
algoritmos.

Eje 2. El docente productor de contenidos

Lecturas obligatorias

Cabero Almenara, J. (2020). Disefio y evaluacion de materiales didacticos digitales. Universidad de Valladolid.
Cabero Almenara, J., & Palacios Rodriguez, A. (2021). Marco europeo de competencia digital docente
«DigCompEdu». Traduccién y adaptacion del marco europeo para educadores. Ediciones Octaedro.

UNESCO. (2024). Marco de competencias de los docentes en materiade TIC. Paris: UNESCO.

UNESCO. (2023). Guiapara el uso delainteligencia artificial generativa en educacion e investigacion. Paris:
UNESCO.

Recursos digitales complementarios

Microsoft Education. (s.f.). Recursos de uso pedagdgico de Copilot para Educacion.
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Canva Design Schooal. (s.f.). Recursos para disefio educativo y comunicacion visual.

UNCuyo. (2024). Guia de buenas précticas para el uso de lainteligencia artificial generativa.

Eje 3. El docente productor de aprendizajes

Lecturas obligatorias

Cobo, C., & Moravec, J. W. (2011). Aprendizaje invisible. Hacia una nueva ecol ogia de la educacion. Barcel ona:
Universitat de Barcelona.

Dussdl, |. (2011). Aprender y ensefiar en la cultura digital. Buenos Aires: Fundacion Santillana.

Gros, B. (2018). Laevolucion del e-learning: del aulavirtual alared de aprendizaje. Barcelona: UOC.
AreaMoreira, M. (2017). La alfabetizacion digital y laformacion de la ciudadaniadel siglo XXI. Revista
Internacional de Educacién paralaJusticia Social, 6(1), 13-30.

Recursos digitales complementarios

Educ.ar. (2021). Escenarios combinados para ensefiar y aprender: escuelas, hogares y pantallas.

INTEF. (s.f.). Banco de experiencias y recursos para laeducacion digital.

TED-Ed. (s.f.). Recursos audiovisuales para el disefio de experiencias de aprendizagje.

Bibliografiatransversal de laasignatura

Kap, M. (2024). Didacticay tecnologia: encrucijada, debatesy desafios. laed - Mar del Plata: EUDEM. Libro
digital, PDF - (Intersecciones de Educacion y TIC / Claudia Rosana Floris).

Maggio, M. (2022). Hibrida: ensefiar en la universidad que no vimos venir. Buenos Aires: Tilde Editora.

Odetti, V. (comp) (2018) Narrativas transmedia. Montevideo. El Abrojo.

Schwartzman, G. Y Odetti, V. (2011) Los materiales didécticos en la educacion en linea: sentidos, perspectivasy
experiencias. En Conferencia Internacional ICDE 2011. |11 Foro Internacional de Educacion Superior en Entornos
Virtuales. Disponible en: http://www.pent.org.ar/institucional/publicaciones/material es-didacticos-
educacionlineasenti dos-perspectivas-experiencias.

Recursosen red:

Aulavirtud
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