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“PROGRAMA CICLO LECTIVO 2026"

Programa reconocido oficialmente por Resolucién N2 93/2023-D

Espacio curricular: Tecnologia Educativa

Caodigo (SIU-Guarani): 07210 0

Departamento de Ciencias de la Educacion y Formacion Docente
Ciclo lectivo: 2026

Carrera: Profesorado Universitario en Ciencias de la Educacion
Plan de Estudio: Ord. n° 022/2021-C.D.

Formato curricular: Taller

Carécter del espacio curricular: Obligatorio

Ubicacion curricular: Trayecto de la Educacion y la Ensefianza
Afio de cursado: 2

Cuatrimestre: 2

Cargahorariatotal: 70

Carga horaria semanal:

Creditos: 6

Equipo de Cétedra:

o Profesor Titular TAGUA Marcela Adriana
¢ Profesor Adjunto LEDDA Carola Betiana

Fundamentacion:

- El espacio curricular “Tecnologia Educativa’ parte de la necesidad de conocer y aplicar los fundamentos de la
disciplina, los modelos de comunicacién, € lenguaje audiovisual, produccién de recursos educativos, medios de
imagen fija 'y en movimiento, desde una mirada pedagdgica-comunicacional. Se brinda un espacio donde €l
aumnado aprende haciendo, interactuando, buscando y compartiendo con otros. Cada una de las instancias de
aprendizaje propuestas brinda la oportunidad de reflexionar y repensar € accionar con relacién a laincorporacion
de la tecnologia educativa con précticas contextualizadas, en donde se puedan vivenciar diversas situaciones
relacionadas a disefio, produccion, curacién y evaluacion de recursos TIC en escenarios atravesados por lalA.

- Es una propuesta que otorga un papel activo a estudiantado, con la finalidad de producir interés en los
contenidos por aprender, presentar informacién de forma contextualizada en la resolucion de tareas especificas,
generar instancias de trabajo individual y grupal, y posibilitar lainteraccion en un contexto de aplicacion genuino,
incorporando las TIC como herramientas mediadoras en el proceso de ensefianza y aprendizaje en pos de la
construccién colaborativa de conocimientos.

- Se trabaja en forma articulada con los espacios curriculares de 2° afio, con énfasis en la préctica profesional y se
apunta al logro de competencias con diferentes niveles de dominio, resultados de aprendizaje e indicadores de
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desempefio.

El espacio curricular cuenta con

- Prof. Adscripta: Daiana Anabel Marti

- Ayudantes alumnos: Rocio Espinozay Julidn Salinas Ganem

Aportesal perfil de egreso:

- Con relacion al perfil del egresado, este espacio curricular brinda competencias y una adecuada formacion que le
permitird resolver con idoneidad los diferentes problemas y demandas sobre este campo disciplinar, con un
pensamiento flexible acompafiado de una actitud criticay creativa para desempefiarse en la profesion.

- Desde €l punto de vistainstrumental, brinda las competencias necesarias para un desenvolvimiento apropiado en
entornos mediados por tecnologias. Se tiende a una afabetizacion digital e informacional que propicie €l
desarrollo de las capacidades de busqueda y andlisis de la informacion, de comunicacion a través de diferentes
tecnologias y del desarrollo de actitudes y valores éticos sobre €l uso y acceso a la informacion. Se trabajard, en
este sentido, con el marco de competencias DIGCOMPEDU referido a la comunicacion y colaboracion en
entornos virtuales, la creacion de contenido digital, la seguridad en el empleo de entornos digitales y laresolucion
de problemas en el uso de la tecnol ogia.

- Asimismo, a partir de las capacidades y habilidades adquiridas, 10s alumnos podran colaborar con otros espacios
curriculares en el disefio y elaboracion de materiales educativos, como una forma de transferencia en un sentido
transversal.

- Se apuntara a desarrollo de competencias interculturales a partir de la movilidad virtual de estudiantes
extranjeros y laimplementacién de proyectos COIL.

Expectativas de logr o:

Al finaizar el desarrollo de su proceso educativo en € espacio curricular el alumno deberd ser capaz de:

- Abordar la problemética de la tecnologia educativa a partir de la reflexion critica en el marco de debates
epistemoldgicos, poaliticos, culturales y educativos para contribuir al logro de un aprendizaje situado, ubicuoy ala
construccién socia del conocimiento.

- Gestionar de manera apropiada la identidad digital con €l fin de intervenir en forma responsable, seguray ética
en entornos educativos mediados por tecnologias.

- Disefiar, producir y evaluar propuestas, recursos y materiales educativos mediados seguin criterios pedagdogicosy
tecnoldgicos para ser utilizados en diferentes contextos institucionales de educacion forma y no formal,
presencial o virtual.

- Desarrollar y publicar contenidos educativos de acceso abierto.

- Conocer y utilizar aplicacionesy herramientas digitales para potenciar el pensamiento reflexivo, la creatividad y
lainnovacién.

Contenidos:

Se enumeran en unidades tematicas los conceptos centrales que conforman la estructura sustantiva de la
disciplina:

Unidad 1: Tecnologia Educativa

1. Encuadre epistemol 6gico de Tecnologia Educativa.

2. Marco conceptual de Tecnologia Educativa.

3. Tecnologia Educativa como disciplina pedagdgica: antecedentes historicos.
4. Laproblemética de la Tecnologia Educativa en el mundo contemporaneo.
5. Alfabetizacion Digital. Identidad digital.
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Unidad 2: Lasredesy su utilizacion en contextos educativos

1. Conceptos generales de Internet. Las redesy su utilizacion en contextos educativos.

2. Aprendizaje colaborativo en Internet. Redes Sociales.

3. Computacion en la nube.

4. Aprendizaje Movil.

5. Tecnologias emergentes aplicadas a la educacién: Inteligencia Artificial, conceptualizacion. Escenarios
pedagogicos con |A, elaboracién de prompts, uso ético y profesional.

Unidad 3: Medios audiovisuales

1. El lenguaje audiovisual. Caracteristicas. Accesibilidad.

2. Dimensiones del lengugje audiovisual: aspectos morfol 6gicos, sintacticosy semanticos
3. Derechos de autor y licenciamiento. Licencias CC.

Unidad 4: Medios de imagen fijay sonido
1. Pedagogia de laimagen. Multiformatos.
2. Publicidad y propaganda.

3. Andlisisy lectura critica de los medios.

4. El comicy su utilidad en educacion.

Unidad 5: Medios de imagen movil

1. Mensgjes digitales: multimodal, multimedial, Transmedia.

2. Lamediacion tecno-pedagdgicay los recursos didacticos.

3. Mediosy recursos didacticos: principios y fundamentos, funcionesy limitaciones. Criterios de seleccion.
4. Disefio y produccion de materiales educativos desde una experiencia de usuario (UX).

5. Aprendizaje basado en juegos. Gamificacion.

Propuesta metodol égica:

La asignatura se desarrolla en un entorno mediado tecnol 6gicamente a través del aula virtual de la cétedra en la
plataforma Moodle, sitios en laWeb 2.0, canal de Discord y recursos del ecosistema digital de Google.

Las précticas de aprendizaje consisten en trabgjos individuales y grupales. Las mismas estan especificadas en €l
aulavirtual, con sus respectivas guias y plazos de entrega.

El modelo pedagdgico se centra en el alumno, fomentando la participacion activay e aprendizaje colaborativo.
Los contenidos se articulan con situaciones y problemas préacticos de la realidad laboral, con un €e principal
basado en la accion. Se integra asi teoria y practica en un "aprender haciendo”, favoreciendo la creatividad y
propiciando €l intercambio de ideas y valores que permitan una reflexion critica ante la utilizacion de la
tecnol ogia educativa en escenarios atravesados por la Inteligencia Artificial.

Se dispone de recursos y espacios de comunicacion sincrénicos y asincronicos en el aula virtual: videotutoriales,
herramientas de produccién, de sitios, episodios de Podcast . Se utilizara como asistente un mentor de 1A
generado para € espacio curricular. Los espacios de debate asincrénicos son foros en aula virtual y canal de
Discord.

Desde un enfoque epistemol égico se presta especial atencion a la seleccion de un conjunto de conocimientos que
forman parte del programa de estudio y que son el sustento de los materiales y actividades previstas. Teniendo en
cuenta la modalidad, se hace hincapié en la actualizacion de los contenidos, en la relevancia desde € punto de
vista conceptual, tedrico y préactico, a la inclusién de nucleos centrales desde una perspectiva constructivista,
basada en lainteraccion y la participacion conjunta.
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Desde un enfoque didéctico se utilizan estrategias metodolbgicas que permitan a alumnado apropiarse de ese
conjunto de conocimientos y articularlos con situaciones laborales desde su profesion. Se utilizan fuentes escritas
en archivos digitales, complementando con archivos de audio y video, herramientas ofiméticas, recursos
educativos disponibles en Internet. La utilizacidn de tecnologia incrementa las posibilidades de integrar medios y
lengugjes (imagen fijay en movimiento, audio, sonido). Se proponen actividades para que € estudiantado pueda
acceder a la informacion, comprenderla, trabgjarla, procesarla. Debido a las caracteristicas propias del espacio
curricular, la produccion de materiales pretende promover € didlogo, la interaccion y participacion activa. El
disefio de materiales en esta propuesta virtual se complementa con 10os recursos propios de la plataforma a través
deforos, sesiones en lineay recursos de la Web.

PROPUESTA DE INTERNACIONALIZACION:

La estrategia de internacionalizacion con el desarrollo de movilidad estudiantil, asignaturas espejo, proyectos
COIL apunta a dictado conjunto de asignaturas con teméticas andlogas, entre planes de estudios propios y planes
de estudio de universidades extranjeras, dictadas de manera conjunta entre los equipos de docentes de ambas
universidades. Una de las metas centrales de estos proyectos es el desarrollo de la competencia multicultural en
los estudiantes y desarrollo de actividades colaborativas entre estudiantes de ambos paises bajo €
acompafiamiento de |os docentes de | as universidades implicadas.

SOBRE EL USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL (I1A):

- En e marco de esta asignatura, se reconoce a la IA como una herramienta tecnolégica con potencial para
enriquecer los procesos de aprendizaje, investigacion y produccidn académica. Su uso se regira bajo los siguientes
lineami entos:

0 Uso Permitido y Limitado: Se autoriza el uso de herramientas de IAG (como ChatGPT, Gemini, Copilot,
Claude, Perplexity) y el mentor de |A de Tecnologia Educativa, exclusivamente paratareas de:

-Generacién de ideas y estructuracion de esquemas de trabajo.

-Busgueda de conceptos generales y sintesis informativa (sujetos a verificacion).

-Asistenciaen la correccion gramatical y de estilo.

-Utilizacion del mentor de |A de laasignatura: https.//poe.com/Tecno-Educativa-bot .

0 Responsabilidad y Verificacion: El/la estudiante es el Unico responsable del contenido entregado. La |AG puede
generar informacién inexacta, sesgada o falsa (alucinaciones). Es obligacion del estudiante contrastar toda
informacion producida por lalA con labibliografia obligatoria de la catedray fuentes académicas confiables.

o Transparenciay Citacion: Todo trabajo que haya contado con asistencia de |AG deberaincluir una"Declaracion
de Uso de IA" d final del documento, detallando qué herramienta se utilizd y para qué proceso especifico. La
omisién de esta declaracion o el intento de hacer pasar como propio un texto generado integramente por |A sera
considerado unafaltaalaintegridad académica.

0 Proteccion de Datos: Queda estrictamente prohibido cargar en plataformas de |A datos personales propios o de
terceros, asi como informacién confidencial de casos de estudio proporcionados por la cétedra, en cumplimiento
delaley 25.326 de Proteccion de Datos Personales.

- Criterios de Evaluacion: La céatedra evaluara no solo el producto final, sino también la capacidad critica del
estudiante para editar, cuestionar y mejorar 1os resultados sugeridos por lalA.

Propuesta de evaluacion:

La evaluacion sera de caracter formativa y se llevara a cabo mediante el disefio de un Portfolio digital, con la
finalidad de recoger evidencias de aprendizaje en torno ala propuesta del espacio curricular.

Para ello se tendrd en cuenta la implementacion, utilizacion y mediacion de herramientas y recursos tecnol 6gicos
empleados en €l disefio del portfalio:

- Herramienta de soporte para la recoleccion de evidencias.

- Guia de disefio tecno- pedagégico: que incluira orientaciones para la construccion del aprendizaje y uso de la
herramienta tecnol 6gica.

Laevaluacion serd mediante ribricas disponibles en el aulavirtual.
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El portfolio digital sera de caracter individual y su disefio tecno-pedagdgico se realizara con €l acompariamiento
del equipo docente.

El seguimiento del proceso se lleva a cabo através del aula virtual en forma asincronica (foros de debate, tareas
en linea, cuestionarios interactivos) y canales de comunicacion. Esto implica que se valora y pondera la
participacion activay el ingreso sistemético alos entornos virtuales del espacio curricular.

PLAN DE ACTIVIDADES SEMANAL.:

Unidad 1: TECNOLOGIA EDUCATIVA

Actividades:

Lunes 3y 10 de agosto: Familiarizacion con el entorno digital. Préctica digital.
Miércoles 5, 12 y 19 de agosto: Elaboracion de infografiay episodios de Podcast.
Instrumento de Evaluacion: Rubricaen el aulavirtual.

Plazo de entrega: 19/8/2026.

Unidad 2: LASREDESY SU UTILIZACION EN CONTEXTOS EDUCATIVOS

Actividades:

Lunes: 24, 31 de agosto y 07 de septiembre: Analisis de préacticas digitales desde una perspectiva descriptiva 'y
reflexiva.

Miércoles 26 de agosto, 2 y 9 de septiembre: Disefio de prompting.

Instrumento de Evaluacién: Rubricaen e aulavirtual con co-evaluacion en taller de Moodle y foro en €l cana de
Discord.

Plazo de entrega: 9/9/2026.

Unidad 3: MEDIOS AUDIOVISUALES

Actividades:

Lunes.. 14 de septiembre: Taller de herramientas de accesibilidad.
Miércoles 16 y 23 de septiembre: Andlisis de imégenes.
Instrumento de Evaluacion: Rubricaen el aulavirtual .

Plazo de entrega: 23/9/2026.

Unidad 4: MEDIOS DE IMAGEN FIJA Y SONIDOS

Actividades:

Lunes: 28 de septiembre y 5 de octubre. Taller de multiformatos

Miércoles 30 de septiembre, 7 y 14 de octubre: Andlisis de aviso publicitario y creacion de una historieta o comic.
Instrumento de Evaluacion: Rubricaen el aulavirtual .

Plazo de entrega: 14/10/2026.

Unidad 5: MEDIOS DE IMAGEN MOVIL

Actividades:

Lunes: 19y 26 de octubre: Descripcion y andlisis pedagdgico de mensgjes digitales.
Miércoles 21 y 28 de octubre: Elaboracion de un material audiovisual responsive.
Instrumento de Evaluacion: Rubricaen el aulavirtual.

Plazo de entrega: 28/10/2026.

Presentacion de Portfolio final para la promocion del espacio curricular: lunes 2 de noviembre de 2026.
Finalizacion de clases.

CONDICIONES DE REGULARIDAD
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Se considera que e alumno es regular cuando aprueba el 80% de las practicas de aprendizaje presentadas en
tiempo y forma (las précticas de aprendizaje estdn detaladas en € plan de actividades con su respectiva
calendarizacion).

En todos | os casos de acuerdo con la escala de calificacion segun Ord. 108/10-CS.

CRITERIOS DE EVALUACION

-Aspecto: Participacion.

Criterios. Participacién sisteméticay activaen € aulavirtual y entornos de comunicacién.

Participacion en actividades colaborativas.

Instrumento: Observacion y seguimiento del docente. Informes de la plataforma Moodle.

Ponderacion: 25%

-Aspecto: Conceptos de laasignaturay articulacién con la préctica.

Criterios: Dominio de los conocimientos tedricos e integracion con la préctica. Creatividad. Uso ético delalA.
Instrumento: Foros. Tareas. Cuestionarios.

Ponderacion: 50%

-Aspecto: Aportes individualesy grupales.

Criterios: Implicacién con laasignatura. Calidad de las intervenciones. Relacion grupal. Trabajo en equipo.
Instrumento: Valoracién de la produccion o actividad.

Ponderacion: 15%

-Aspecto: Presentacion del Portfolio.

Criterios. Presentacion y estructura del sitio. Calidad y pertinencia. Uso ético delalA.

Originalidad y creatividad.

Instrumento: Presentacion del sitio.

Ponderacion: 10%

FORMAS DE APROBACION FINAL

Este espacio curricular se aprueba mediante PROMOCION DIRECTA o através de EXAMEN FINAL.

-La promocién directa —sin examen final- se obtiene cuando al finalizar €l cursado se ha cumplimentado con las
condiciones de regularidad, |a aprobacién del 100% de las actividades de aprendizaje propuestas y |a presentacion
del Portfolio digital.

-Los alumnos que rinden en caracter de regulares deberan presentar en la mesa de examen oral el Portfolio digital
completo (incluyendo el 20% de |as actividades faltantes).

-Los alumnos que rinden en caracter de libres (porque no han podido regularizar €l espacio curricular o deciden
rendir bajo esta condicién), ademas del examen oral con los contenidos del programa, deberan presentar en la
mesa de examen € Portfolio digital con la totalidad de las practicas de aprendizaje. En € caso que no se pueda
cumplir con este requerimiento, el examen oral se complementara con el disefio tecnopedagdgico de un recurso
educativo y su respectiva guia didéctica.

En todos los casos, la nota final se gjusta a los criterios de evaluacién y la escala de calificacion segin Ord.
108/10-Cs.

Descripcion del sistema

Segun € articulo 4, Ordenanza N° 108/2010 C.S., € sistema de calificacion se regird por una escala ordinal,
de calificacion numérica, en la que e minimo exigible para aprobar equivaldraal SESENTA POR CIENTO
(60%). Este porcentgje minimo se traducira, en la escala numérica, a un SEIS (6). Las categorias
establecidas refieren a valores numéricos que van de CERO (0) a DIEZ (10) y se fija la siguiente tabla de
correspondencias:
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RESULTADO EscalaNumérica Escala Porcentual
Nota %

0%
1lal2%
13 a24%
25 a 35%
36 a47%
48 a59%
60 a64%
65 a 74%
75 a84%
85 a94%
95 a 100%

NO APROBADO

APROBADO

O|lo|[N|oO|O|[R[WIN[FR]|O

=
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- AreaMoreira, M. (2009). Manual e ectrénico Introduccién ala Tecnologia Educativa. Espaiia: Universidad de
LaLaguna. Disponible en: https.//bit.ly/3Qc7Qr2

- Marti, A. Moya, P. (2022). Gamificacion como estrategia didéactica. Disponible en:
https.//drive.google.com/file/d/1Q6QY Wd6bwgsidzM Tmtz60ztEJGxnLvREb/view

- Montes Rodriguez, Jests (2018) La gamificacion como metodol ogia didactica: Una experienciareal en € aula.
Editorial Amazon

Recursosen red:

RECURSOS EN RED:

Aulavirtual en Moodle: https://bit.ly/3K SuwZ8

Canal de Y ouTube: https://www.youtube.com/channel/UCV zzw5y21EezdAeagWgRIMQ
Instagram de la cétedra: https.//www.instagram.com/tecnoedu.ffyl/
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Canal de Discord de la cétedra: €l link se brindaen el aula virtual
Bot de |A del espacio curricular: https.//poe.com/Tecno-Educativa-bot
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