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DATOS DE IDENTIFICACION DEL ESPACIO CURRICULAR:

DENOMINACION: NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION
CODIGO (SIU-Guarani): 07409

DEPARTAMENTO: Ciencias de la Educacion y Formacion Docente

CICLO LECTIVO: 2021

CARRERAS: Profesorado y Licenciatura en Ciencias de la Educacion

PLANES DE ESTUDIO: Ord.22-CD/2004 — Ord.12-CD/2009

FORMATO CURRICULAR: Tedérico/Practico

CARACTER DEL ESPACIO: Obligatorio

UBICACION CURRICULAR: Area Tecnolégico-Comunicacional

ANO CURSADO: 4° (Prof. y Lic. Orientada E. Permanente) 3° (Lic. Orientada E. a Distancia)
CUATRIMESTRE: Primero

CARGA HORARIA TOTAL: 80 horas

CARGA HORARIA SEMANAL: 5 horas

CORRELATIVAS: Taller de Tecnologia de la Educacién

DATOS DEL EQUIPO DE CATEDRA:
Prof. Titular: Lic. y Mgter. Marcela Tagua de Pepa

Prof. Adjunta: Lic. y Esp. Natalia Florencia Encina
Prof. Adscriptas : Prof. Cecilia Culotta y Prof. Paula Moya

Ayudante alumnos: Anabel Marti

DESCRIPCION DEL ESPACIO CURRICULAR

FUNDAMENTACION

La universidad se presenta como referencia de la actividad formativa que lleva a término la
sociedad. Esta presencia viene potenciada y facilitada en la actualidad por la difusiéon de
herramientas asociadas al desarrollo de las TIC (Tecnologias de la Informacién y de las
Comunicaciones), que se estan implantando de forma generalizada en todos los sectores de la
sociedad, lo cual esta provocando un fuerte impacto en la educacion. Las nuevas posibilidades
gue se ofrecen, permiten orientar el uso de las mismas en los diferentes ambitos docentes
aplicandose desde una formacién presencial complementada por una formacion virtual.

Las nuevas tecnologias aportan a las universidades medios que permiten apostar por una
amplia posibilidad de modelos de formacién y por una mayor y mejor respuesta a las
necesidades de los estudiantes en general y a necesidades de colectivos especiales en
particular, ofreciendo las bases para una oferta de formacion continuada con posibilidades de

Nuevas Tecnologias Aplicadas a la Educacion 1/9



- UNCUYO

UNIVERSIDAD {[[ FACULTAD DE 2021 - ANO DE HOMENAJE AL PREMIO NOBEL DE
NACIONAL DE CUYO L FILOSOFIA Y LETRAS MEDICINA DR. CESAR MILSTEIN"

trabajo en red. La sociedad de la informacién se manifiesta en el ambito educativo con la
propuesta de nuevos entornos de aprendizaje sustentados en plataformas virtuales que,
aprovechando las posibilidades de las TIC, ofrecen nuevos espacios para la ensefianza y el
aprendizaje, posibilitando una continua comunicacién entre estudiantes y profesores.

Al incorporar medios tecnoldgicos a la educacion, surgen nuevos planteos en los cuales los
principios constructivistas se integran de manera sustancial, con énfasis en la personalizacion
del aprendizaje mediante la interaccioén entre educador y alumno, en una colaboracién mutua
hacia la construccion del conocimiento.

APORTES AL PERFIL DE EGRESO

La aplicacion de las TIC en @mbitos educativos produce un cambio importante en la manera de
escribir, almacenar y comunicar la informacion, planteando una oportunidad y una
transformacién en la organizacién institucional, en los roles docentes y en las modalidades de
trabajo y constituyen un punto de referencia esencial en la adaptacion del proceso de
formacién de acuerdo a las necesidades del futuro egresado segun el perfil expresado en los
Planes de Estudio, Ordenanzas 22/2004-C.D. y 12/2009-C.D.

En virtud de ello este espacio curricular se encuentra inserto en el area tecnolégico-
comunicacional del Profesorado y Licenciaturas en Ciencias de la Educacion, aportando
conocimientos acerca de la aplicacion de las TIC en el ambito educativo, en el disefio,
desarrollo y evaluacién de materiales y propuestas para ser utilizados en forma presencial y
desde entornos virtuales de aprendizaje tanto en instituciones de educacion formal y no formal,
de manera tal de contribuir a una formacién integral del futuro profesional con un acabado
conocimiento tecnoldgico pedagogico y posibilitando que pueda insertarse con idoneidad en el
ambito laboral tanto a nivel nacional, regional como internacional.

Se pretende contribuir a una formacion integral del futuro profesional que aplique la tecnologia
educativa con un acabado conocimiento tecnolégico pedagdgico del contenido y posibilitando
gue pueda insertarse con idoneidad en los nuevos contextos. A partir de la pandemia por
Covid-19 se dio un amplio giro a la forma de ensefiar y aprender, las propuestas académicas
estdn mediadas por tecnologias, lo cual implica el desarrollo de competencias digitales en los
futuros egresados.

EXPECTATIVAS DE LOGRO:

Al finalizar el desarrollo de su proceso educativo en el espacio curricular el alumno debera ser
capaz de:

Producir y disefiar materiales digitales mediados pedagoégicamente.

Participar en forma colaborativa en entornos virtuales.

Gestionar de manera apropiada la identidad digital.

Hacer busquedas avanzadas en repositorios y bases de datos.

Publicar contenidos educativos de acceso abierto.

Integrar las nuevas légicas digitales en su trabajo profesional.

Usar herramientas digitales para el pensamiento reflexivo, la creatividad y la innovacion.
Intervenir de forma responsable, segura y ética en entornos digitales.
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CONTENIDOS

Se enumeran en unidades tematicas los conceptos centrales que conforman la estructura
sustantiva de la disciplina:

UNIDAD 1: SOCIEDAD DE LA INFORMACION

l. Encuadre epistemoldgico.

Il.  Sociedad de la Informacion: caracteristicas, recursos y herramientas.
Ill.  De la sociedad de la informacion a la sociedad del conocimiento.

IV. Alfabetizacion digital.

V.  Aprendizaje ubicuo y movil.

VI. Identidad digital.

UNIDAD 2: LAS REDES Y SU UTILIZACION EN CONTEXTOS EDUCATIVOS

I Concepto de redes.

II.  Conceptos generales de Internet. Tecnologias emergentes aplicadas a la educacion.
lll.  Servicios de Internet.

IV. Aprendizaje colaborativo en Internet.

V. Web 2.0: Redes Sociales.

VI. Entornos Personales de Aprendizaje.

VII. Computacién en la nube.

UNIDAD 3: INFORMATICA Y EDUCACION

I Conceptos generales de informatica. Breve resefa historica.

II.  Hardware: Unidad central de proceso. Memoria RAM y ROM. Dispositivos de entrada,
salida, entrada/salida.

lll.  Sistema Operativo. Tecnologia movil.

IV. Software: Introduccion. Clasificacion. Licencias de utilizacion. Software Libre.

V. Herramientas ofimaticas de interés educativo para el tratamiento de los textos,
informacién cuantitativa y almacenamiento de la informacion.

VI. Aplicaciones en educacién. Documentos colaborativos en la nube.

UNIDAD 4: MULTIMEDIA Y SOFTWARE EDUCATIVO

l. Multimedia en educacion. Los medios didacticos y los recursos educativos. Recursos
multimedia. Edicién de audio y video.

II.  Disefioy produccion de materiales educativos. Guia didactica.

Ill.  Evaluacion de entornos formativos multimedia: Catalogacién y evaluacién. Criterios de
calidad.

IV. Software educativo. Estructura basica de los programas educativos. Clasificacion y
funciones.

V. Aprendizaje basado en juegos. Gamificacion.

VI. Aplicaciones moviles.
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PROPUESTA METODOLOGICA:

La asignatura se desarrolla en un entorno mediado tecnol6gicamente a través del aula virtual
de la céatedra en la plataforma Moodle http://www.virtual.ffyl.uncu.edu.ar/course/view.php?id=5
y sitios en la Web 2.0.

Las practicas de aprendizaje consisten en trabajos individuales y grupales. Las mismas estan
especificadas en el aula virtual, con sus respectivas guias y plazos de entrega.

El modelo pedagogico se centra en el alumno, fomentando la participacion activa y el
aprendizaje colaborativo. Los contenidos se articulan con situaciones y casos practicos de la
realidad laboral, con un eje principal basado en la accién. Se integra asi teoria y practica en un
"aprender haciendo", favoreciendo la creatividad y propiciando el intercambio de ideas y
valores que permitan una reflexion critica ante la utilizacion de las TIC.

El uso razonable y eficiente de la herramienta informatica y las telecomunicaciones es un
requisito para el seguimiento de la asignatura. Se utilizan recursos de Internet sustentados en
la plataforma virtual Moodle y la Web 2.0 para el intercambio de las practicas de aprendizaje,
materiales de estudio, acceso a bibliografia y documentos digitalizados de la catedra, tutoriales
interactivos, tutoria electronica, trabajo colaborativo, participacion en foros y wikis.

Desde un enfoque epistemoldgico se presta especial atencion a la seleccion de un conjunto de
conocimientos que forman parte del programa de estudio y que son el sustento de los
materiales y actividades previstas. Teniendo en cuenta la modalidad, se hace hincapié en la
actualizacion de los contenidos, en la relevancia desde el punto de vista conceptual, teérico y
practico, a la inclusién de nucleos centrales desde una perspectiva constructivista, basada en
la interaccion y la participacién conjunta, otorgando importancia al entorno y a la tecnologia
como vehiculo mediador del proceso, como instrumento de comunicacion y soporte. Asimismo,
se tiene en cuenta la relacién contenidos-tiempo para hacer factible la propuesta.

Desde un enfoque didactico se utilizan estrategias metodoldgicas que permitan al alumno
apropiarse de ese conjunto de conocimientos y articularlos con situaciones laborales desde su
profesion. Se utilizan fuentes escritas en archivos digitales, complementando con archivos
multimedia, herramientas ofimaticas, recursos de la red Internet. La utilizacién de tecnologia
incrementa las posibilidades de integrar medios y lenguajes (imagen fija y en movimiento,
audio, sonido). Se proponen actividades para que los alumnos puedan acceder a dicha
informacién, comprenderla, trabajarla, procesarla. Debido a las caracteristicas propias de la
modalidad, la produccibn de materiales pretende promover el didlogo, la interaccion y
participacién activa. El disefio de materiales en esta propuesta se complementa con los
recursos propios de la plataforma a través de foros, Wiki, sesiones en linea, portafolio
electronico.

PROPUESTA DE EVALUACION:

La evaluacion es continua. El seguimiento del proceso se lleva a cabo a través del aula virtual
en forma asincrénica (foros, tareas en linea, cuestionarios interactivos, wikis) y en forma
sincrénica (sesiones en linea). Las practicas de aprendizaje se llevan a cabo a través del aula
virtual a partir de un cronograma previamente definido. Es requisito fundamental que las
mismas sean cumplimentadas en tiempo y forma segun se especifique en cada una de las
actividades propuestas, para permitir asi una integracion constante. La evaluacion final es a
través de la Plataforma.
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a. Condiciones de Regularidad

Se considera que el alumno es regular cuando cumple con el 100% de practicas de
aprendizaje y evaluacion presentadas en tiempo y forma. En todos los casos de acuerdo

con la escala de calificacion ©.

b. Criterios de evaluacion

Aspecto Criterios Instrumento
Participaciéon. | Participacion activa en el aula Observacion y notas del | 15%
virtual. docente.

Participacion en las sesiones en Informes de la

linea. plataforma Moodle.

Participacion en actividades

colaborativas.

Conceptos de | Dominio de los conocimientos Ensayos. 50%
la asignatura y | tedricos e integracion con la Glosarios.

articulacion practica. Materiales interactivos.

con la practica. | Rigor cientifico. Ejercitaciones.

Creatividad. Cuestionarios on-line de
autoevaluacion de los
aprendizajes.

Aportes de los | Implicacién con la asignatura. Valoracién de la 15%
alumnos. Calidad de las intervenciones. produccién o actividad.

Relacion grupal.

Cumplimiento con las actividades en

tiempo y forma.

Integracion Presentacion y estructura del Proyecto integrador y 20%
final. trabajo. coloquio

Calidad y pertinencia.

Originalidad y creatividad.

c. Formas de Aprobacién Final

Este espacio curricular se aprueba mediante PROMOCION DIRECTA o a través de EXAMEN
FINAL (con el programa vigente).

La promocién directa —sin examen final- se obtiene cuando al finalizar el cursado (previa
aprobacién de la materia correlativa), se ha cumplimentado con las condiciones de
regularidad y la aprobacidon del proyecto de integraciéon curricular. De acuerdo con el art.
9, inciso b de la Ord. 108/10-CS, se adopta una modalidad que evalla sobre la base del
analisis, interpretacion y apreciacién de registros sistematicos de observaciones efectuadas por
el docente respecto de las conductas, los procesos y las producciones realizadas por los
alumnos. Este tipo de evaluacién es continua, de orientacion y guia.

Los alumnos regulares deberdn presentar en mesa de examen un PROYECTO DE

INTEGRACION CURRICULAR que cumpla los siguientes requisitos:
v Es de caracter individual.
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v Comprende el disefio y la producciéon de un material educativo que integre los saberes
adquiridos durante el espacio curricular y cuyas pautas se brindan durante el cursado.
v La nota final se ajusta a los criterios de evaluacién y la escala de calificacién

Los alumnos libres deben rendir un examen tedrico-practico en las fechas previstas en el
calendario de mesas examinadoras y ademas presentar todos los trabajos propuestos durante
las instancias del cursado incluyendo un proyecto de integracion curricular.

(*) Escala de calificacion segun Ord. 108/10-CS:

ESCALA NUMERICA | ESCALA CONCEPTUAL

RESULTADO NOTA %

0 0%
de 1% a 12%

de 13% a 24%
de 25% a 35%
de 36% a 47%
de 48% a 59%
de 60% a 64%
de 65% a 74%
de 75% a 84%
de 85% a 94%
de 95% a 100%

NO APROBADO

APROBADO

Ol |N|o|gR|W|IN|F

[
o

CRONOGRAMA:

CRONOGRAMA NTIC - Ensefianza Remota de Emergencia

El cronograma se presenta por semanas:

25/3 al 31/3| 31/3 al 7/4 | 7/4 al 14/4 | 14/4 al 21/4| 21/4 al 28/4| 28/4 al 5/5 | 5/5 al 12/5 | 12/5 al 19/5|19/5 al 26/5| 26/5 al 2/6 | 2/6 al 9/6

Unidad 1 Unidad 1 Unidad 1 Unidad 2 Unidad 2 Unidad 2 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 3 Unidad 4 Unidad 4
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