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"PROGRAMA CICLO LECTIVO 2023"

Programa reconocido oficialmente por Resolucién N2 93/2023-D

Espacio curricular: Taller de Produccién de Materiales para EAD
Caodigo (SIU-Guarani): 07411

Departamento de Ciencias de la Educacion y Formacion Docente
Ciclo lectivo: 2023

Carrera: Licenciatura en Ciencias de la Educacién (Educacion a Distancia)
Plan de Estudio: Ord. N° 012 - CD 2009

Formato curricular:

Caracter del espacio curricular:

Ubicacion curricular: Primer Cuatrimestre

Afio de cursado: 4

Cuatrimestre: 1

Carga horariatotal:

Carga horaria semanal:

Creditos: 0

Equipo de Cétedra:

o Prof. Profesor Titular CABEZAS Teresa Fernanda

Fundamentacion:

La propuesta de un disefio tecnopedagogico para la educacion a distancia y/o para escenarios virtuales puede
reproducir |6gicas de la ensefianza transmisiva 0 mas tradicional o bien ser promotora de procesos de aprendizaje
autonomos, flexibles, diversosy abierto. Acompafar laformulacion de nuevos formatos aternativosy con nuevas
|6gicas de construccion del conocimiento implican el abordaje de enfoques de pedagogias emergentes que ayuden
apensarlos. El disefio tecnopedagdgico constituye un mapa, un organizador de sentido de |a propuesta, a modo de
guion, en tanto construccién metodol 6gica delimita todos los detalles del itinerario a seguir. Como toda propuesta
de ensefianza, parte de las preguntas para qué, para quiénes, en qué contexto, qué, como y cuando ensefiar y
evaluar... teniendo en cuenta las referencias curriculares (la disciplina, € programa del espacio curricular, €l plan
de estudio), las caracteristicas de los sujetos, € contexto institucional. Preguntas que se articulan con los recursos,
entornos y escenarios como territorios en los que se desplegara la propuesta. La produccién de materiales para la
educacion adistancias se configura en proceso complejo, dindmico y colaborativo.

El disefio se concreta en el planteo de sentidos o intencionalidades, la seleccidn de contenidos, la definicion de
tiempos, las préacticas de aprendizaje, la definicion de las producciones esperadas, la explicitacion de criterios de
evaluacion. También involucra las decisiones respecto del entorno, su configuracion, la comunicacion visual, los
recursos o materiales a disposicion de estudiantes, 10s recursos que deberan utilizar para resolver las actividades
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propuestas y las ayudas necesarias.

Comprendimos que podiamos pensar los escenarios virtuales de aprendizaje, concebido también como
“Territorios’ (Schwartzman, 2014) y ademas “Ecologia digital” (CITEP-UBA) . Desde este enfoque consideran a
la tecnologia no como un medio siho como “el espacio” convergente, por ende, como “el territorio” donde
circulan los contenidos, se producen las interacciones y transcurre la propuesta educativa (Schwartzman, 2014).

S. Andreolin (2017), del CITEP-UBA, analiza distintas propuestas educativas con TIC en linea creadas por ese
organismo y considera la potencialidad de las propuestas para € aprendizaje cuando éstas se organizan en una
“ecologia digital” configurada por experiencias de aprendizaje que suceden en entornos personales, redes
sociales, y aulas virtuales institucionales. Las relaciones entre estos entornos de manera convergente y divergente
apuntan a poner en juego las formas mas usuales que los aprendices y 10s usuarios tienen respecto a aprendizaje
enred.

De alguna manera, estas categorias (escenario virtual, territorio, ecologia digital) coinciden en entender €
aprendizaje en red, y sus formas: aprendizaje abierto, flexible, distribuido y diverso.

Otra categoria que sumamos con respecto al aprendizaje es € concepto de “Transmedia” (Scolari). Desde €l
campo de la comunicacion, especialmente desde la publicidad y las producciones audiovisuales, en los Ultimos
tiempos comenzamos a vivir diferentes experiencias denominadas «transmedia». Si bien tiene su origen en €
movimiento fanfiction, a medida que e fendmeno fue tomando relevancia en las industrias culturaes fue
desapareciendo o haciéndose menos evidente la participacion de |os usuarios en la estructura narrativa transmedia.
Nuevamente desde € contexto cultural en el que vivimos, podemos afirmar que lainmersiéon es un rasgo cultural
de época constituido por las nuevas modalidades en las que se ve television (on demand) y, fundamentalmente, en
la que tenemos a disposicion series completas. Netflix y Y outube, por jemplo, dan cuenta del reconocimiento de
los nuevos modos de consumo unida ala expansion de los medios digitales.

Asi, Maggio (2018) nos propone tomar |os rasgos propios de los consumos culturales actuales para llevarlos a
nuestra clase universitaria. Y en este sentido sugiere a los docentes universitarios permitirse hibridar o conjugar
génerosy tramas narrativas en la clase. Esta forma se constituye en una especie de socavamiento de la hegemonia
de la explicacién docente y de la secuencia progresivalineal.

Aportesal perfil de egreso:

Utilizar diversos recursos para € desempefio tutorial, €l diagndstico, acompafiamiento y evaluacion de los
alumnos en modalidades semipresenciales y a distancia.

Realizar tareas vinculadas con el procesamiento didactico de materiales de aprendizaje parala modalidad.

Orientar en la seleccidn de herramientas tecnol 6gicas y multimedia.

Asesorar e integrar centros de tecnologia educativa.

Integrar equipos para la elaboracion y produccion de material para educacion a distancia y/o modalidades
equivalentes.

Expectativas de logr o:

- Conocer los principal es medios digitales de soporte de informacion, de uso habitual en educacion a distancia.

- Conocer algunas herramientas de autoria o produccion de contenidos para ambientes virtual es de aprendizaje.

- Adquirir criterios de alcances, posibilidades y limitaciones de medios y herramientas, para poder compartir con
especialistas |a creacion de material didéctico digital.

- Lograr una vision general de las herramientas tecnol égicas encuadradas en este enfoque, para poder acceder a
ellas constructivamente

Contenidos:

Eje 1: Entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje.



UNCUYO | [[[
7 UNIVERSIDAD FACULTAD DE
” NACIONAL DE CUYO =/ FILOSOFIA Y LETRAS

Desde los LMS a los Escenarios virtuales de Ensefianza y Aprendizgje. Entornos virtuales de ensefianza y
aprendizaje. Estructura, elementos, funciones. Espacios de interaccion, comunicacion y colaboracion en los
ambientes virtuales de ensefianzay de aprendizaje

Disefiar y planificar ambientes de ensefianza y aprendizaje virtuales. Etapas de disefio e implementacion.
Estrategias para disefiar, planificar y gestionar € aulavirtual.

Eje 2: Aprendizgje y ensefianza. Disefio y planificacion de propuestas

Definiciones de materiales didacticos y materiales didacticos digitales, con sus rasgos particulares. Precisiones
sobre los materiales de la ensefianza. Material educativo y material didactico: caracteristicas, tiposy usos
Produccion de materiadles para entornos virtuales. Disefio tecnopedag6gico. Herramientas, orientaciones y
reflexiones para la busgueda y la produccion de materiales didécticos. Enfoque del docente como curador y
productor de contenidos. Cultura remix y mashup: Definiciones, jemplos. Remix de materiales. pasos, procesos
y validacion.

Eje 3: Latramadidactica en la produccién de materiales. Del texto plano ala narrativa transmedia.

Tecnologias, educacion y contenidos audiovisuales. La clase como espacio polifonico. Disefio de nuevos formatos
para el aprendizagje: experienciasinmersivas en linea. Inmersionesy ateraciones de lalinealidad.

Hipertexto, hipermedia, multimedia. Educacion, convergenciay narrativas transmediéticas. Herramientas para la
produccién on line.

Lenguajes y narrativas para favorecer los procesos de comprension de los estudiantes. Lenguajes, narrativas y
procesos de produccién de conocimiento disciplinar. Del hipertexto a hipermedia. El espacio hipermediay los
nuevos materiales. Una aproximacion a desarrollo de las obras abiertas. Narracion y tecnologias emergentes:
realidad aumentaday realidad virtual. Gamificacién: Juegos de escape.

Propuesta metodol 6gica:

El curso tendra la modalidad del Estudio dirigido. Definido especialmente por la discusion y las orientaciones
para el estudio de los temas programados y otros afines. Por lo que la discusion de argumentos y posiciones que
se han desarrollado en el @mbito en cuestion serala metodol ogia principal.

El estudio dirigido colaborara con el desarrollo de habilidades propias del estudiante de una licenciatura, entre
ellas la afabetizacion informacional, e uso de sitios de publicacion del conocimiento cientifico, subscripcion a
revistas, repositoriosy redes.

Ademés, se propiciard €l desarrollo de la alfabetizacion digital a promover mediante € uso de herramientas
digitales parala produccion y publicacion de conocimientos.

L as précticas de aprendizaje mas apropiadas para estas definiciones metodol Ogicas seran:

« précticas de significacidn que colaboren en la apropiacion de conceptos, concepciones, principiosy modelos;

* précticas de observacion que remitan al andlisis pedagdgico de propuestas de educacion a distanciay por ende a
lareflexion sobre e contexto.

* précticas de interaccion que colaboren en el conocimiento de las visiones y propuestas de |0s sujetos y grupos
protagonistas en la educacion a distancia.

* practicas de prospectiva tendientes a ensayar, en e disefio de propuestas educativas, los fundamentos y
principios pedagdgi cos que se adopten.

Las practicas de aprendizgje serdn producciones que tiendan a concretar instancias de aprendizaje con €
educador, con los materiaes educativos, con uno mismo, con € contexto.

Se dispone para e tratamiento de los temas de hojas de ruta, que ofician de guias de trabgjo, en las cuaes se
presentan y explican las actividades debidamente secuenciadas. Este guiara los trabajos durante el proceso de
produccién, y luego coordinara las instancias de comunicacion, puestas en comln y sintesis.

Propuesta de evaluacion:
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La evaluacion de proceso estard concretada en la observacion y valoracion de los resultados de las précticas de
aprendizaje que se propongan para el tratamiento y aprendizaje de los diferentes temas.

Para ser alumno regular el estudiante deberd aprobar todas las instancias de proceso, dadas en las précticas de
aprendizaje. En este programa las mismas se presentan como hojas de ruta que marcan el paso ante distintas
actividades que se solicitan para arribar a producciones integradoras y colaborativas.

La evaluacion de resultados finales estard dada en la presentacion a un coloquio final integrador acompariado por
las producciones realizadas en el proceso de aprendizaje.

a. Criterios de evaluacion:

* Criterios centrados en la construccion del conocimiento:

« Elaboracion de esgquemas de pensamiento y accidn en torno alos saberes propios del espacio curricular.
 Profundidad y pertinencia en el andlisis e interpretacién de los contenidos y problematicas abordados en la
cétedra, desde unarelacion dialéctica entre lateoriay la préactica.

* Integracion de aspectos tedricos y practicos del espacio curricular en las producciones y aportes realizados por
los estudiantes.

» Comunicacion claray precisade lasideas en la expresion escritay oral.

* Lecturay uso adecuado de la bibliografia.

» Criterios centrados en la implicacién ética del alumno en el proceso de aprendizaje para la construccion del rol
docente:

0 Compromiso con lastareasy los trabajosindividualesy grupales.

0 Posicionamiento fundamentado respecto a la construccion del propio rol docente.

b. La acreditacion:

Laacreditacion del espacio curricular serealizapor EXAMEN FINAL:

1. En condicion de ALUMNO REGULAR los alumnos deben:

1. Presentar y aprobar € 100% de |as précticas de aprendizaje solicitadas, en |os tiempos estipulados y conforme a
las consignas establecidas.

2. Las précticas solicitadas pueden rehacerse todas las veces que sean necesarias afin de alcanzar 1os objetivos de
cadaunadeéellas.

2. Alumnos LIBRES:

Dado €l formato curricular TALLER inherente ala céatedra, los estudiantes que no hayan alcanzado la regularidad
0 se hayan inscripto en condicion de libres, deberan realizar, bajo la tutoria de los docentes de la catedra, las
actividades propias a mismo, ademés de la presentacion de las correspondientes actividades de aprendizaje
consignadas para alumnos regulares.

Descripcion del sistema

Segun € articulo 4, Ordenanza N° 108/2010 C.S., € sistema de calificacidn se regird por una escala ordinal,
de cdificacion numérica, en la que el minimo exigible para aprobar equivaldrdaal SESENTA POR CIENTO
(60%). Este porcentaje minimo se traducird, en la escala numérica, a un SEIS (6). Las categorias
establecidas refieren a valores numéricos que van de CERO (0) a DIEZ (10) y se fija la siguiente tabla de
correspondencias:

RESULTADO Escala Numérica Escala Porcentual
Nota %
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NO APROBADO

0%
1a12%
13 a24%
25 a 35%
36 a47%
48 a 59%
60 a 64%
65 a 74%
75 a84%
85 a9%4%
95 a 100%

APROBADO

O[NNI |WIN[FR|O

=
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Curso: Taller de produccién de materiales en educacion a distancia (uncu.edu.ar)
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