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Programa reconocido oficialmente por Resolucién N2 93/2023-D

Espacio curricular: Nuevas Tecnologias Aplicadas ala Educacion
Caodigo (SIU-Guarani): 07409-7414

Departamento de Ciencias de la Educacion y Formacion Docente
Ciclo lectivo: 2023

Carrera: Licenciatura en Ciencias de la Educacién( Educaci én Permanente)
Plan de Estudio: Ord. N° 012 - CD 2009

Formato curricular:

Caracter del espacio curricular:

Ubicacion curricular: Area Tecnol 6gico-Comunicacional

Afio de cursado: 3

Cuatrimestre: 1

Carga horariatotal: 80

Carga horaria semanal:

Creditos: 0

Equipo de Cétedra:

¢ Profesor Titular TAGUA Marcela Adriana
¢ Profesor Adjunto ENCINA Natalia Florencia

Fundamentacion:

- La universidad se presenta como referencia de la actividad formativa que lleva a término la sociedad. Esta
presencia viene potenciaday facilitada en la actualidad por la difusion de herramientas asociadas a desarrollo de
las TIC (Tecnologias de la Informacion y de las Comunicaciones), que se estan implantando de forma
generalizada en todos |os sectores de la sociedad, |o cual esta provocando un fuerte impacto en la educacion. Las
nuevas posibilidades que se ofrecen, permiten orientar €l uso de las mismas en los diferentes ambitos docentes
aplicandose desde una formacion presencial complementada por una formacion virtual .

Las nuevas tecnologias aportan a las universidades medios que permiten apostar por una amplia posibilidad de
modelos de formacién y por una mayor y mejor respuesta a las necesidades de los estudiantes en genera y a
necesidades de colectivos especiales en particular, ofreciendo las bases para una oferta de formacion continuada
con posibilidades de trabajo en red. La sociedad de la informacion se manifiesta en el &mbito educativo con la
propuesta de nuevos entornos de aprendizaje sustentados en plataformas virtuales que, aprovechando las
posibilidades de las TIC, ofrecen nuevos espacios para la ensefianza 'y € aprendizaje, posibilitando una continua
comunicacion entre estudiantes y profesores.

Al incorporar medios tecnolégicos a la educacion, surgen nuevos planteos en los cuales los principios
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constructivistas se integran de manera sustancial, con énfasis en la personalizacion del aprendizaje mediante la
interaccion entre educador y alumno, en una colaboracion mutua hacia la construccion del conocimiento.

El espacio curricular incluye, en su equipo docente, laincorporacion de las Prof. Adscriptas: Rocio Diaz y Yésica
Fanin.

Aportesal perfil de egreso:

- La aplicaciéon de las TIC en ambitos educativos produce un cambio importante en la manera de escribir,
almacenar y comunicar la informacién, planteando una oportunidad y una transformacion en la organizacion
institucional, en los roles docentes y en las modalidades de trabajo y constituyen un punto de referencia esencial
en la adaptacion del proceso de formacion de acuerdo a las necesidades del futuro egresado segun el perfil
expresado en los Planes de Estudio, Ordenanzas 22/2004-C.D. y 12/2009-C.D.

En virtud de ello este espacio curricular se encuentra inserto en € area tecnoldgico-comunicacional del
Profesorado y Licenciaturas en Ciencias de la Educacién, aportando conocimientos acerca de la aplicacion de las
TIC en el ambito educativo, en el disefio, desarrollo y evaluacion de materiales y propuestas para ser utilizados en
forma presencial y desde entornos virtual es de aprendizaje tanto en instituciones de educacién formal y no formal,
de manera tal de contribuir a una formacion integral del futuro profesional con un acabado conocimiento
tecnol6gico pedagdgico y posibilitando que pueda insertarse con idoneidad en el ambito laboral tanto a nivel
nacional, regional como internacional.

Se pretende contribuir a una formacion integral del futuro profesional que aplique la tecnologia educativa con un
acabado conocimiento tecnoldgico pedagdgico del contenido y posibilitando que pueda insertarse con idoneidad
en los nuevos contextos. A partir de la pandemia por Covid-19 se dio un amplio giro a la forma de ensefiar y
aprender, las propuestas académicas estan mediadas por tecnologias, lo cual implica el desarrollo de competencias
digitales en los futuros egresados.

Expectativas de logr o:

- Al finalizar €l desarrollo de su proceso educativo en el espacio curricular el dlumno deberé ser capaz de:
o Producir y disefiar material es digitales mediados pedagdgicamente.

o Participar en forma colaborativa en entornos virtuales.

0 Gestionar de manera apropiada laidentidad digital.

0 Hacer busquedas avanzadas en repositorios y bases de datos.

0 Publicar contenidos educativos de acceso abierto.

o Integrar las nuevas | 6gicas digitales en su trabajo profesional.

0 Usar herramientas digitales para el pensamiento reflexivo, la creatividad y lainnovacion.

o Intervenir de forma responsable, seguray ética en entornos digitales.

Contenidos:

- Se enumeran en unidades temdticas los conceptos centrales que conforman la estructura sustantiva de la
disciplina

UNIDAD 1: SOCIEDAD DE LA INFORMACION

- Encuadre epi stemol 6gi co.

- Sociedad de la Informacién: caracteristicas, recursosy herramientas.
- Delasociedad de lainformacion ala sociedad del conocimiento.
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- Alfabetizacion digital.
- Aprendizaje ubicuo y movil.
- ldentidad digital.

UNIDAD 2: LASREDESY SU UTILIZACION EN CONTEXTOS EDUCATIVOS
- Concepto de redes.

- Conceptos generales de Internet. Tecnol ogias emergentes aplicadas a la educacion.
- Servicios de Internet.

- Aprendizaje colaborativo en Internet.

- Web 2.0: Redes Sociales.

- Entornos Personales de Aprendizaje.

- Computacién en la nube.

UNIDAD 3: INFORMATICA Y EDUCACION

- Conceptos generales de informatica. Breve resefia histérica.

- Hardware: Unidad central de proceso. MemoriaRAM y ROM. Dispositivos de entrada, salida, entrada/salida.

- Sistema Operativo. Tecnologia movil.

- Software: Introduccion. Clasificacion. Licencias de utilizacion. Software Libre.

- Herramientas ofimaticas de interés educativo para el tratamiento de los textos, informacién cuantitativa y
almacenamiento de la informacion.

- Aplicaciones en educacion. Documentos colaborativos en la nube.

UNIDAD 4: MULTIMEDIA Y SOFTWARE EDUCATIVO

- Multimedia en educacién. Los medios didacticos y los recursos educativos. Recursos multimedia. Edicion de
audio y video.

- Disefio y produccién de materiales educativos. Guia didéactica.

- Evaluacion de entornos formativos multimedia: Catal ogacién y evaluacion. Criterios de calidad.

- Software educativo. Estructura bésica de los programas educativos. Clasificacion y funciones.

- Aprendizaje basado en juegos. Gamificacion.

- Aplicaciones moviles.

Propuesta metodol 6gica:

- La asignatura se desarrolla en un entorno mediado tecnol 6gicamente a través del aula virtual de la cédtedraen la
plataforma Moodle http://www.virtual .ffyl.uncu.edu.ar/course/view.php?id=5y sitios en laWeb 2.0.

- Las préacticas de aprendizaje consisten en trabajos individuales y grupales. Las mismas estan especificadas en €l
aulavirtual, con sus respectivas guias y plazos de entrega.

- El modelo pedagdgico se centra en el alumno, fomentando la participacién activay el aprendizaje colaborativo.
L os contenidos se articulan con situaciones y casos précticos de larealidad laboral, con un gje principal basado en
la accién. Se integra asi teoriay préctica en un "aprender haciendo", favoreciendo la creatividad y propiciando €l
intercambio de ideas y valores que permitan una reflexion critica ante la utilizacion delas TIC.

- El uso razonable y eficiente de la herramienta informética y las telecomunicaciones es un requisito para €l
seguimiento de la asignatura. Se utilizan recursos de Internet sustentados en la plataforma virtual Moodle y la
Web 2.0 para € intercambio de las practicas de aprendizaje, materiales de estudio, acceso a bibliografia y
documentos digitalizados de la cétedra, tutoriales interactivos, tutoria electronica, trabajo colaborativo,
participacion en forosy wikis.

- Desde un enfoque epistemol dgico se presta especial atencion ala seleccidon de un conjunto de conocimientos que
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forman parte del programa de estudio y que son el sustento de los materiales y actividades previstas. Teniendo en
cuenta la modalidad, se hace hincapié en la actualizacion de los contenidos, en la relevancia desde € punto de
vista conceptual, tedrico y préctico, a la inclusién de nlcleos centrales desde una perspectiva constructivista,
basada en la interaccion y la participacion conjunta, otorgando importancia a entorno y a la tecnologia como
vehiculo mediador del proceso, como instrumento de comunicacion y soporte. Asimismo, se tiene en cuenta la
relacion contenidos-tiempo para hacer factible la propuesta.

- Desde un enfoque didactico se utilizan estrategias metodol6gicas que permitan a alumno apropiarse de ese
conjunto de conocimientos y articularlos con situaciones laborales desde su profesion. Se utilizan fuentes escritas
en archivos digitales, complementando con archivos multimedia, herramientas ofiméticas, recursos de la red
Internet. La utilizacion de tecnologia incrementa las posibilidades de integrar medios y lenguajes (imagen fijay
en movimiento, audio, sonido). Se proponen actividades para que los alumnos puedan acceder a dicha
informacion, comprenderla, trabajarla, procesarla. Debido a las caracteristicas propias de la modalidad, la
produccion de materiales pretende promover el didogo, la interaccién y participacion activa. El disefio de
materiales en esta propuesta se complementa con |0s recursos propios de la plataforma a través de foros, Wiki,
sesiones en linea, portafolio electrénico.

PROPUESTA DE NACIONALIZACION e INTERNACIONALIZACION EN CASA:

- A partir de la nacionalizacion e internacionalizacion del curriculum, se incorporan estrategias que permiten la
colaboracion virtual en el desarrollo de actividades curriculares con estudiantes de otras universidades nacionales
e internacionales, se implementan model os internacionalizados de eval uacion basado en proyectos.

En el aulavirtual seincorporalahojade ruta.
Propuesta de evaluacion:

La evauacion sera de caracter formativa y se llevara a cabo mediante el disefio de un Portfolio digital, con la
finalidad de recoger evidencias de aprendizaje en torno ala propuesta del espacio curricular.

Para ello se tendra en cuenta la implementacion, utilizacion y mediacion de herramientas y recursos tecnol égicos
empleados en €l disefio del portfalio:

- Herramienta de soporte para la recoleccion de evidencias.

- Guia de disefio tecno- pedagdgico: que incluira orientaciones para la construccion del aprendizaje y uso de la
herramienta tecnol dgica.

Laevaluacion serd mediante ribricas para evaluar distintos componentes del portfalio.

El portfolio digital sera de caracter individual y € docente acompafiarda y guiara a los estudiantes mediante una
retroalimentacion continua en base ala guia de disefio tecno-pedagdgico.

Condiciones de Regularidad

Se considera que € alumno es regular cuando cumple con €l 80% de practicas de aprendizgje y aprobacién de
todas las instancias de evaluacién. En todos |os casos de acuerdo con la escala de calificacion

Formas de Aprobacién Final

Este espacio curricular se aprueba mediante PROMOCION DIRECTA o através de EXAMEN FINAL.

La promocion directa—sin examen final- se obtiene cuando a finalizar el cursado (previa aprobacién de la materia
correlativa) se ha cumplimentado con las condiciones de regularidad y |a aprobacion del 100% de las actividades

de aprendizaje propuestas y €l integrador final.

Estudiantes que rinden en caracter de regulares deberdn presentar en mesa de examen oral un Proyecto que integre
las herramientas utilizadas durante el cursado, acompafiado de su respectiva guia didactica. El proyecto debera
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contener: fundamentacion, destinatarios, propuesta de implementacion y prototipo de disefio tecnopedagdgico.

Los aumnos que rinden en caréacter de libres deberan presentar en mesa de examen oral la totalidad de las
précticas de aprendizaje y un Proyecto que integre las herramientas utilizadas durante e cursado, acompariado de
su respectiva guia didactica. El proyecto debera contener: fundamentacion, destinatarios, propuesta de
implementacion y prototipo de disefio tecnopedagdgico (para lo cua debera contactarse con la profesora Titular
mediante correo electronico mtagua@ffyl.uncu.edu.ar previamente a la inscripcion a la mesa con una antelacion
minima de 15 dias).

En todos los casos, la nota final se gjusta a los criterios de evaluacién y la escala de calificacién segun Ord.
108/10-CS.
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Recursosen red:

- Aulavirtual en Moodle: http://www.virtual .ffyl.uncu.edu.ar/course/view.php?d=5

- Blog de la catedra: http://nticffyl.blogspot.com.ar/

- Grupo en Facebook: https:.//www.facebook.com/groups/153520311471666/

- Tutoriadles en linea: http://nticffyl.blogspot.com.ar/p/blog-page.html

- Curacion de contenidos: http://www.scoop.it/t/tecnol ogia-en-educacion-2

- Canal de YouTube: https://www.youtube.com/channel/UCV zzw5y21EezdAeagWgR1IMQ
- Instagram de |la catedra: https.//www.instagram.com/tecnoedu.ffyl/
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